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Esercizio 1: user stories
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In entrambi i casi manca il fine
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1. REQUISITI 

- In qualità di ladro voglio poter passare su una posizione occupata da un unita di 

cibo per poter incrementare la energia del giocatore stesso;

- In qualita di giocatore posso controllare un ladro per poterlo muovere;

- In qualita di guardia posso verificare la presenza di ladri nelle vicinanze ed 

eventualmente eliminarne; al fine di catturarle



Descrivere con un diagramma UML i casi d’uso 
del Sistema che riguardano il tempo di gioco 
(ignorare cioè l’inizializzazione della partita)
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Quando un giocatore
passa in un'altra stanza,
si ferma per un breve
intervallo di tempo
davanti alla porta di
ingresso per cercare la
chiave ed aprirla.
Dove è scritto che è per
terra??? Comunque ok
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Semplice, ma corretto
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Lo fa il sottosistema CopsAndRobbersAdmin



Si prevedono 4 tipi di stanze diverse (StanzaA, StanzaB, StanzaC, StanzaD), 
che possono essere combinate a piacere per costruire un campo di gioco. Le 
porte sono tutte uguali e ogni porta collega 2 stanze. Ogni stanza ha almeno 
una porta. Inoltre c’è un unico gate di ingresso per i ladri, che fa accedere a 
una stanza. Dare un diagramma delle classi che descriva una stanza.
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Manca info che gate è singoletto
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Le aggregazioni!!! 
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Troppo scarno, manca info sigoletto
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Con le composizioni/aggreg nome inutile. 
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Usare uno o più design pattern per 
costruire il tabellone di gioco (senza 
preoccuparsi di cibo e gioielli)
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Ok, ma manca il gate
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Ok, ma manca il gate
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Ok, ma manca il gate



Ingegneria del Software

manca il gate
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Interessante soluzione, parlarne



Dare un diagramma di macchina a stati che modelli 
l’evoluzione dell’energia di un ladro. 
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