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| Laboratorio Zonale Ausili é:

Un servizio pubblico erogato dalla ASL n.4 di Prato;

Contribuisce a fornire opportunita per rimuovere gli
ostacoli che si frappongono fra disabilita e
potenzialita;

Fa parte della U.O. Recupero e Rieducazione
Funzionale, Centro Ausili__: Centro fornitura ausili
per 'autonomia; LZA,;

C.S.S.R.Giovannini Via C.Cavour, 118 - 59100 Prato
Ingresso A, stanza 23, Tel.0574 807863-64
Lunedi-Giovedi 8.00-18.00; Venerdi 8.00-14.00;
Sabato chiuso;

www.usl4.toscana.it/ |lzaprato@usl4.toscana.it



Laboratorio Zonale Ausili

Il LZA si occupa esclusivamente del settore ausili
elettronici ed informatici per la realizzazione di
sistemi ausili inerenti :

COMUNICAZIONE
AUTONOMIA
APPRENDIMENTO

m Personale presente nel Centro:
Direttore U.O.R.R.F.
2 Terapisti della Riabilitazione
1 Ingegnere informatico

Modalita d’accesso

m Richiesta medica
m Solo per appuntamento
m Pagamento Ticket quando richiesto



" A
E’ parte integrante del

Progetto Riabilitativo Individuale
che definisce

Obiettivi a breve, medio, lungo
termine

Azioni da svolgere da parte di singoli
componenti del team

Ausili tecnologici

Ausili informatici

Modalita di verifica periodica
Percorso di outcome




UTENZA

m Soggetti con handicap motorio

m Soggetti con handicap sensoriale:
Ipoacusici; non vedenti; ipovedenti;

m Soggetti con deficit cognitivi




AREE DI INTERVENTO

Progetti educativi /riabilitativi
Progetto individualizzati
Osservazioni funzionali

Addestramento
Consulenza
Prestito ausili hardware e software




Progetti educativi /riabilitativo
In collaborazione con Enti e Scuole

Osservazioni funzional
Addestramento
Consulenza
Prestito ausili hardware e software




"

Progetti educativi /riabilitativo
Osservazione Funzionale
In collaborazione con
L1 Operatori Scolastici
L1 Operatori Sanitari
1 Familiari




Progetti educativi /riabilitativo
Osservazione Funzionale

==V erifica delle caratteristiche
motorie, cognitive, percettive e
di comunicazione del disabile
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Progetti educativi /riabilitativo
Osservazione Funzionale

== Predisposizione dell'ausilio
personalizzato




"

Progetti educativi /riabilitativo
Addestramento

1 Uso dell’ausilio individuato
nell’Osservazione Funzionale

L1 Messa a punto initinere
L1 Verifica finale
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Siti web CAA

Societa Internazionale per la
Comunicazione Aumentativa Altemnativa

Sezione italiana

M nostro obiettiva . . . e s
La Comunicazione Aumentativa Alternativa TI%
(CAA) &N per e modalita
@i comunicazione che pessono facilitare e migliorare la comunicazione di tutte le persone che hanmo
difficolta ad utilizzare | pid comuni canall comunicativi, soprattutto il linguaggio orale e Ia scrittura,

perché non le possibilita naturali

2. loComunico

della persona.

o i alternative o diverse da queli
tradizionall. $i tratta di un SPRIOCEIO Che tende & Greare oppOTtuNit di reale Comunicazione anche
attraversa tecaichs, strategio ¢ tocnologie & a coinvalgers la persona cha utilizza Ia C.AA. o tutte Il
suio smbiente di vits.

http:// www.iocomunico.it

&0 Corta dei diritl slla comunicazione

http://www.isaacitaly.it/caa.htm

WML COSELACAN INBODK | CHESIAMO  COMTATTT  COULEGAMENTI

v ~. )
@ MIENingm

centro sawrazonale TREVIGLIO

o comunicazione aumentativa posy ....'

pagina principale
)

Menu principale

BIBLIOTECA DI TUTT!

il programma di riquadratura Symhelper:
finanziamolo insieme, usiamolo gratuitamente

Lsbier g v lablaions 8L bambi o oo
To 1 atbre 1

LACAA VAN CITTA™

Si fara!

Tutte le quote sono state
assegnate.

Come fare 2

http://www.bibliotecafossano.it/b - Mr ) TEe
iblioteca/ragazzi/CAA.htm http://www.sovrazonalecaa.org




SAAC ITALY

5 X 100\0
d°

Isaac Italy oniuw 7
C.F. 95082220104

NUOVO COMITATO
SCIENTIFICO

Azienda Corporate di ISAAC ltaly

AUXILIA

Ger conescere in
Benvenuto "SE

Siti web CAA

Societa Internazionale per la
Comunicazione Aumentativa Alternativa
Sezione italiana

CHI SIAMO E COSA FACCIAMO

reve ISM C Italy

Carta deij diritti
alla
CDITI[II'IIC&ZIDI'IE

Conferenza ISAAC 2015

Unicazione Aumentativa e Alternativa in Italia:modelli,

progctu best practlccs

embre

GRUPPI REGIONALI

ISAAC ITALY

In data 31 maggio 2014 & stato approvato dal Comitate Direttivo di ISAAC
il documento di indirizzo per | Gruppi Regionali
11 Gruppo Regionale rappresenta la forma locale di presenza e di attivita di ISAAC,

Tener conto delle specificita regionali del nostro passe,
della variegata e significativa differenza normativa che vige presso le singole regioni

e dei differenti contesti abitativi e culturali che spesso emergono dalle concrete istanze dei soci,

sono gli obiettivi che ISAAC vorrebbe raggiungere sul territario nazionale,

I soci locali dislocati attualmente sull'intero territorio nazionale,
confrontandosi con il CD saranno in grado, attraverso | gruppi,

Trovaci su facebook

8 Isaac ital
M 81'?1:i pia(?:-- u

Di' che ti piace prima di tutti i tuol amici

s 4 NS

Consiglio Direttivo di ISAAC ltaly|

Maria Mangeruga (Lazio),
Cristina Cerantola (Veneto)

Francesco Bianco (Campania)

Stefania La Rosa (Sicilia)

Giuseppina Castellano (Lazio)




Siti web CAA

| Attvita culturali e manifestazioni
@ L2 Biblioteca deisparri

BIBLIOTECA DI TUTTI

Un progetto promosso dalla Biblioteca Civica di Fossano
e dalla 5.C. di Neuropsichiatria [nfantile dell ASLCN1

SPAZIO CAA
dal 12 ottobre 2013 al 16 maggo 2016

@ Presentazione Progetto

@caa

Comunicazione Aumentativa Alternativa

L Esperienze realizzate ed in corso

@ Divers-abilmente
Schede divers-abilmente
 Libri alettura facilitata ' Audiolibri

' Documenti scaricabili

BIBLIOTECA DI TUTTI




HOME COS'E LA CAA INBOOK SYMHELPER

FONDAZIONE IRCCS CA’ GRANDA
OSPEDALE MAGGIORE POLICLINICO

PSRRI -/ [y~

pagina principale

Home » Chi siamo

Menu principale

o pagina iniziale
Inbook
chi siamo
contatti
collegamenti
Amministrazione
Calendar

Creative commons
o politica di condivisione

Come fare a

¥ indice dei tutorial
o costruzione di libri
o laboratorio online
o glaborazione delle immagini

Formazione

- corsi e laboratori

Siti web CAA

LABORATORI DI LETTURA CHISIAMO  coNTATTI  COLLEGAMENTI  BIBLIOTECHE

v ~Q
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AZIENDA OSPEDALIERA

TREVIGLIO
MBI . |- <

centro sovrazonale
di comunicazione aumentativa

Chi siamo

1l Centro Sovrazonale di Comunicazione Aumentativa di Milano e Verdello (CSCA) rappresenta uno dei
pochi centri di riferimento pubblici italiani per le attivita cliniche in CAA e per la formazione degli operatori
e delle famiglie.

E composto di due strutture gemelle, una presso 'Azienda Ospedaliera di Treviglio, nata nel dicembre 2000
arazie ad un progetto di ricerca-intervento finanziato da Fondazione Cariplo negli anni 2001 e 2003. e la
seconda allinterno della Fondazione IRCCS Ca Granda Ospedale Maggiore Policlinico di Milano. Le due
strutture lavorano in stretto raccordo, in particolare in ambito formativo e di ricerca.

Il CSCA ha sviluppato un metodo di intervento innovativo, Intervento di Comunicazione Aumentativa
integrato di territorio, che ha spostato il focus dagli interventi specialistici diretti con il bambino nelle
stanze di riabilitazione al lavoro di supporto e di formazione della famiglia e dei contesti di vita, con la
finalita di garantire la massima efficacia degli interventi ed il miglior uso delle risorse disponibili, in linea
con il modello di intervento basato sulla partecipazione. L'affiancamento agli interventi diretti con i
bambini di attivita di trasmissione di competenze ai contesti di vita si & dimostrato di estrema importanza
perché I'ambiente possa divenire progressivamente sempre pit competente e parzialmente autosufficiente.

1 criteri di prioritd sono prevalentemente relativi alla situazione ambientale ed alla possibilita che i servizi
specialistici di riferimento, la scuola e la famiglia possano mettersi in gioco, ognuno per la propria parte,
consentendo la progressiva assunzione di competenze da parte dei contesti di vita.

Prevede precise procedure per |"accesso agli interventi diretti con gli utenti. Non si tratta di limiti in
negativo (non ci sono utenti r|f'utat| , 0 utenti che "non hanno i prerequisiti”) ma dl passaggt che s0N0




Siti web CAA

-

(; Istituto Comprensivo

L] L]
Don Milani e e
Home Secondaria di primo grado

1C5 Don Milani di Prato * Primaria > Primaria Don Milani > La Scuola primaria Den Milani > Gli spazi della scuola >
Lo ScAAffale e lo scaaffaletto

Pubblicit legale e registri

%‘-\anaﬁ nm Nﬁlﬂn[ [.0 SCAAffB|E e IO SCAAffE|Et|10 Ultima modifica: 25 maggio 2015

& Chisiamo
& Dove siamo & contatti

\PALBO ONLINE

| REGISTRO
ELETTRONCD
Studiare alfistituto
& POF-Piano dellOfferta
Formativa
# Calendari e ricevimenti

Rete Civica Po-Net

Biblioteca in simboli CAA %} \S’&;‘%‘\Q

Venerdi 22 novembre 2013, nella sala della scuola Don Lorenzo Milani, alla presenza di Assessori e
autorita istituzionall, la Dirigente Scolastica, dott.ssa Ciambellotti Mariagrazia e linsegnante Chirici
Lucia, responsabile del progetto, hanno inaugurato lo ScAAffalee lo scAAfaletto, la prima Biblioteca
in simboli CAA.

SCHEDA
dell'istituto

Rss
Inuno spazio attiguo alla Biblioteca e precisamente, nel corridoio del primo piano della scuola, si&
aperta una sezione in cui si possono trovare storie realizzate in simboli CAA e registrati in file PPT su
colorati CD ROM.

"\\ Abbonati ai feed

Nella sezione si effettua un prestito per i docenti delllstituto.

E stato allestito anche un altro angolo dedicato a tutte le attivia che agevolano le acquisizioni di
lettura, di comprensione e di comunicazione atiraverso la metodica della CAA e l'uso delle storie in
simboli.
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Siti web CAA

# Chisiamo

Mission

Organigramma

Dove siamo e contatti

i Formazione

i# Materiale corsi

i Sportello CAA

i Sportello "5.0.5. Autismo e
Dintorni”

& Link utili

i Modulistica PIS/PDF

Centro Territoriale di Supporto m
Fo

Il Centro Territoriale di Supporto di Prato & stato ufficializzato con nota prot. AQODRTO 15511 del

221212010 dell'Ufficio Scolastico Regionale secondo le caratteristiche indicate nel Progetto ¢{E \Sbﬁtrfwgﬁf:
Nazionale "Nuove Tecnologie e disabilita”. ; :
Si occupa di promucvere iniziative finalizzate allapprofondimento delle conoscenze riguardanti il SCHEDA

mondo della disabilita, dello svantaggio, dei temi inclusivi quindi dei Bisogni Educativi Speciali,
fornendo indicazioni sugli strumenti e le tecnologie da utilizzare in ambito scolastico.

Il Centro ha sede presso I'stituto Comprensivo Gandhi. _

Abbonati ai feed

Novita Mostra Tutto »

pa ]+ 14 B Incontri Genitori
Vi ricordiamo gli incontri con i genitori aperti a docent ed operatori che inizleranna il 3 novembre. Con la preghiera di
diffusione, Il modulo discrizione pud essere inviato anche dopa la data di scadenza. Grazie

p24+ 1§ B Corso CAA del 16 e 23 novembre

Comunichiamo, a tutti coloro che hanno mandato il medulo di iscrizione, che non sara mandata mail di conferma, Vi
aspettiamo direttamente il 16 novernbre prossimo. Cordiali saluti

IEETREN Corso CAA per docenti e operatori

Pubblicata il programma e il modulo di iscrizione per il corso sulla CAA rivolto a docenti e operatori che si svaolgera nelle
date 16 & 23 Novenbre 2015, Il corso & gratuita e sard rilasciato un attestato di partecipazione, 5i ricarda che il modulo di
iscrizione dovra essere inviato a info@gandhi.prato.it entro il 12 Novembre »

m Incontri per i genitori




-
- ('%. LA RETE ITALIANA DEI CENTRI DI CONSULENZA SUGLI
% Y AUSILI INFORMATICI ED ELETTRONICI PER DISABILI

v @

ww.centriausili.it Centri Ausili Toscani
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AUSILI PER LA COMUNICAZIONE

Il Sistema Ausilio

eDispositivi di Input
eAttuatore
eDispositivi di Output
eFeedback

_ Persona

Accesso
Persona
lizzato

Dispositivi
di output

W}

Elaborazione ]

Feedback

Attuazione

di output

Qutput
fersunaiizzato

Dispositivi

Ambiente




" A
International Classification of Functioning,
Disability and Health (ICF 2001)

CORPO PERSONA SOCIETA’
Funzione/ Functioning Attivita e
Struttura Attivita Partecipazione

(Menomazione) (Limitazione) (Restrizione)
Disability

Integra sia gli aspetti medici che guelli social

International
Classitication of

Funetioning,
Disability
and

Health
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SISTEMA AUSILIO PER LA COMUNICAZIONE

Gli ausili per la comunicazione a bassa o ad alta tecnologia
acquistano significato all'interno di un

PROGETTO RIABILITATIVO
che prende in considerazione :
« ASPETTI CHE RIGUARDANO LA PERSONA
« CONTESTO IN CUI VIVE
« ASPETTATIVE DELLA PERSONA /INTERLOCUTORI
« RUOLI NECESSARI PER SUPPORTARE IL PERCORSO
D’ INTRODUZIONE E USO DEGLI STRUMENTI STESSI




"
LA COMUNICAZIONE

Danni neurologici e molte altre patologie possono
determinare gravi impedimenti all'uso del linguaggio
orale, creando imponenti difficolta nelle relazioni
interpersonali.

Per affrontare questo tipo di difficolta, a partire dagli
anni '70 si e sviluppato un settore della riabilitazione
denominato:

Comunicazione Aumentativa Alternativa  (CAA)

che utilizza una vasta gamma di modalita di intervento e
di strumenti tecnici fra i quali i sistemi grafici e |
comunicatori simbolici

= B @@
A=0 44




LA COMUNICAZIONE
AUMENTATIVA/ALTERNATIVA

Comunicazione Aumentativa/Alternativa (CAA)

 Insieme di conoscenze tecniche, strategie e
tecnologie che e possibile attivare per facilitare la
comunicazione con persone che presentano una
carenza o0 una assenza temporanea o permanente,
nella comunicazione verbale.

« Aumentativa, sta ad indicare come le modalita
di comunicazione utilizzate, siano tese non a
sostituire, ma ad accrescere la comunicazione
stessa.




A CHI POSSONO ESSERE RIVOLTI
INTERVENTI DI CAA

CONDIZIONI CONGENITE
PCI
Sindromi Genetiche

CONDIZIONI ACQUISITE
Esiti di Trauma Cranico
Ictus

CONDIZIONI NEUROLOGICHE EVOLUTIVE
Sclerosi Laterale Amiotrofica
AIDS cerebrale
Sclerosi Multipla
Morbo di Parkinson

CONDIZIONI TEMPORANEE




"
GLI STRUMENTI

La CAA e per definizione multimodale , dungque sono
diverse le modalita espressive che si possono utilizzare.
Oltre al linguaggio (inteso come comunicazione verbale
e non verbale) e possibile fornire alla persona altri
strumenti che possono essere suddivisi nelle seguenti
categorie:

LE TABELLE DI COMUNICAZIONE
VOCAS (Vocal Output Communication Aids)

SOFTWARE DI COMUNICAZIONE
che si utilizzano con il Personal Computer (PC)




VOCAS (Vocal Output Communication Aids)

= L& ‘“. )
|.I ﬂ-"}‘ g,‘{-ﬂ; 5 :
Ay e

I Talk 2 Big Mack

| VOCASs sono sistemi dedicati alla comunicazione,
che non necessitano di essere collegati ad un PC
(per alcuni e prevista questa possibilita come
funzione supplementare, ad es. per memorizzare
alcune configurazioni).

Go Talk Pocket Go Talk 4 Go Talk 32



"
COMUNICATORI ALFABETICI




"
PUNTAMENTO OCULARE

Tobii




TABLET PC PER LA COMUNICAZIONE

Computer portatili dalla forma di una
“tavoletta” che permettono all’'utente di
agire sul dispositivo attraverso lo schermo
sensibile al tocco .

| Tablet sono dunque computer che
prevedono — solo o0 anche — un’interazione
alternativa rispetto alla tradizionale tastiera.

| programmi installati sui Tablet Apple e
Android e Windows prendono di solito il
nome di “app”.




I SOFTWARE PER LA COMUNICAZIONE

Sono dei programmi legati al PC che permettono di riprodurre sullo schermo
le tabelle di comunicazione.

 ogni cella della tabella e possibile associare un simbolo e I'uscita in voce,

con enorme capacita di elaborare e memorizzare dati;

* non hanno limitazioni nel numero di messaggi disponibili

riguarda i tempi di registrazione;

, per quanto

 'accesso (ovvero la selezione delle caselle in cui € contenuto il messaggio
che si vuole comunicare) puo avvenire tramite modalita diverse (tastiera,
dispositivi di puntamento (puntatore oculare, sensori,tocco);

* la creazione delle tabelle puo avvenire in modo flessibile, eventualmente
collegando tra di loro un numero molto alto di tabelle, aumentando
considerevolmente il numero di messaggi a disposizione dell’utilizzatore.

'%::«;-_"-"-. RN KR or © v & =
1 @' ‘1% D P he gioz.. Chescio... Chetem.. Cometi.. Comeva =+ e
sl OE Tt d (10 e g
- @ & o & B 053 hal... Devo dirt... Hal fretta? Hai sentito. Mi st?’m M | bambal
e Ve | G | Ao e | ey 5 g i piacciono ego e ambole
T [ fﬁr apcal P | ® R KX B
e M ’_@ 3 i on ha v... Nonne s... Non ricar... Non voglio OK
2 | -] 60 Bo + ++
i i @ ﬁ— 1 c%\ on\ Parliamo  Parliamo P\aEZE i @ + @
5 e """[ 1 |+ 724 20 & 10 T | d  doll
@ - ﬁl eeeeeee Pnsi)o Quands ... S Sono d = = « e
Mind Express Simboli PCS Symwriter

Board Maker
Board maker SDP
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I SOFTWARE PER LA COMUNICAZIONE

Lelode o do lolal Lo

BOARD MAKER
BOARD MAKER SDP

CLICKER Ve + § P

MIND EXPRESS

BOARD MAKER
SYMWRITER SYMWRITER o THE GRID
BOARD MAKER DINAMICALLY PRO
MIND EXPRESS

THE GRID

CLICKER
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BOARDMAKER
BOARDMAMER SPEAKING DYNAMICALLY PRO

Boardmaker .,
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DIMOSTRAZIONE SOFTWARE PER LA CAA

Boardmaker

J &1 BOARDMAKER
AL

Wb

LE TABELLE CREATE CON BM POSSONO ESSERE INTEGRATE N EL SW
SPEAKING DYNAMICALLY CHE AGGIUNGE FUNZIONALITA
MULTIMEDIALI DA UTILIZZARE CON IL COMPUTER, TABLET E CON |
COMUNICATORI DINAMICI




DIMOSTRAZIONE SOFTWARE PER LA CAA

BOARDMAKER SPEAKING DINAMICALLY PRO
DIMOSTRAZIONE

PIERPAOLO

@aﬁ %:ﬂ.n%\iaﬂ;??

@CU@-@@@@@

MATTEO




DIMOSTRAZIONE SOFTWARE PER LA CAA

Boardmaker

81 BOARDMAKER
R

PERMETTE DI PROGETTARE E REALIZZARE MATERIALE CARTACEO
PER LA CAA (COMUNICAZIONE AUMENTATIVA ALTERNATIVA)

PERMETTE DI CREARE TABELLE PERSONALIZZATE PER LA
COMUNICAZIONE

POSSIEDE UN DATABASE DI CIRCA 4.500 SIMBOLI DELLA LIBRERIA
PCS CON UN SISTEMA DI RICERCA CONTENUTI SEMPLICE DA
UTILIZZARE

| SIMBOLI POSSONO ESSERE POSIZIONATI E RIDIMENSIONATI IN UNO
DEI CIRCA 200 MODELLI DI TABELLE PREDEFINITE O IN UNA TABELLA
DALLE DIMENSIONI E MATRICE COSTRUITE AD HOC

=Ll !

CIAD BUONGIORNO BUONPOMERIGGIO  BUONASERA

..
v ¥

GRAZIE PER AVERE SCELTO NOI

<\
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DIMOSTRAZIONE SOFTWARE PER LA CAA

Boardmaker

YRl BOARDMAKER

IMPORTARE IMMAGINI E SIMBOLI DA LIBRERIE ESTERNE AL
PROGRAMMA OPPURE IMPORTARE CONTENUTI DA SCANNER,
ALTRI SOFTWARE DI FOTORITOCCO, — prmmsmssss

INTERNET

Boar Imaker - [Senza Titolo1
Y DCE LR LR
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"
DIMOSTRAZIONE SOFTWARE PER LA CAA
BOARDMAKER

Boardmaker

LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”
IL TESTO NEL BOTTONE
INSERIRE I SIMBOLI IN UNA TABELLA
ASPETTO GRAFICO DI UNA TABELLA
GLI STRUMENTI DI DISEGNO

AGGIUNGERE FOTO O NUOVI SIMBOLI
ALLO STRUMENTO "“"RICERCA SIMBOLI"

PREPARE LE TABELLE PER LA STAMPA
TABELLE PER LA CAA



" N BOARDMAKER
CONSIDERAZIONI SULLA PROGETTAZIONE
DEFINIRE OBIETTIVO DELL'ATTIVITA’
QUANTE TABELLE SONO NECESSARIE
QUANTI BOTTONI NECESSARI SU OGNI TABELLA

SE BOTTONI SOLO TESTO O SIMBOLI/IMMAGINI

COSA VOGLIO FARE
IPASSEGGIARE Coﬁgmﬁ ,Iw:ﬁ% L(iusﬁa?é%i _
XA EFE <& [l

CON NONNA LUCIA

&

DO’ DA
MANGIARE
ALLE PAPERE

B

VADO IN
IN GARAGE

(&)

&

GIlOCO
CON IL PONGO

hut

VADO
IN GELATERIA

£

GIOCO APUZZLE




" A BOARDMAKER

CONSIDERAZIONI SULLA PROGETTAZIONE
Come preparare le tabelle

E’' NECESSARIO CREARE
UN DIAGRAMMA DI ORGANIZZAZIONE
DELLE TABELLE

Immagine tratta da "MANUALE BOARDMAKER V.6"



" A BOARDMAKER

CONSIDERAZIONI SULLA PROGETTAZIONE

Come creare cartelle separate per |’ organizzazione delle tabelle

BOARDMAKER SALVA LE TABELLE NELLA
CARTELLA "“MIE TABELLE" CHE E' LA SUA
POSIZIONE PREDEFINITA PER SALVATAGGIO
DELLE TABELLE CHE SI TROVA IN
“"DOCUMENTI".

Posizione predefinita | | Mie Tabelle
per if salvataggio delle
tabeile. o
| Tabelle di Marco

Esempio di come possono \ I Attivita di lettura
essere usate le cartelle :

r ‘'organizzazione delle
f;beﬂeg | Matematica

Immagine tratta da "MANUALE BOARDMAKER V.6"



" A BOARDMAKER

CONSIDERAZIONI SULLA PROGETTAZIONE

Come creare cartelle separate per |’ organizzazione delle tabelle

SI CONSIGLIA DI CREARE CARTELLE SEPARATE
ALL'INTERNO DI QUELLA DENOMINATA
“MIE CARTELLE"

PER AVERE UNA FACILE ORGANIZZAZIONE
DELLE ATTIVITA'.
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Apri un
Modello

v Mostra sempre questafinestra. di dialago Annulla
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REALIZZARE UNA TABELLA

Impostare le Dimensioni della Carta e della Tabella

PER LA CREAZIONE DI UNA NUOVA TABELLA
IMPOSTARE LE DIMENSIONI

STABILIRE LE DIMENSIONI DELLA TABELLA
DELLA CARTA CHE VOLETE USARE PER LA

Boarmaver - seia Teooll S ——
Q Modifica Visualizza Testo Bottoni Dinamici Tabelle Dinamiche Aiuto
Nuova Tabella Curl+N
Apri... 1
Chiudi 4,015,
Salva
aaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaa
1+RA
eeeeeeeeee rl+LA
........ v
.........
aaaaaaaa
Anteprima di Stampa
aaaaaaaaaaaaa (Dimensioni Tabella/Righelli/Griglia/Distanze fra i simboli)
Stampa la Tabella su una singola pagina...
Stampa per BM Activity Pad...
Lingua del Programma...
Tabelle Recenti c
rl+Q
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REALIZZARE UNA TABELLA

Impostare le Dimensioni della Tabella
[ Bosramater - enaa oo S ]

Maodifica Visualizza Testo Bottoni Dinamici Tabelle Dinamiche Aiuto

Nuova Tabella Ctrl+N

Apri... Ctrl+0O

Chiudi 4,008,
Salva Ctrl+S

Salva con nome...

Salva come Modello...

Successivo Ctrl+RA

Precedente Ctrl+LA

Importa...

Esporta...

Stampa... Ctrl+P
Anteprima di Stampa

Imposta Stampa... (Dimensioni Tabella/Righelli/Griglia/Distanze fra i simboli)

Stampa la Tabella su una singola pagina...

Stampa per BM Activity Pad...

Lingua del Programma...

Tabelle Recenti

Esci Ctrl+Q

=

MENU FILE

iMPO_STA STAMPA (DIMENSIONE
TABELLA/RIGHELLO/GRIGLIA/SPAZI)

CONTROLLARE IMPOSTAZIONI DI STAMPA
RELATIVE ALLE DIMENSIONI E
ALL'ORIENTAMENTO DEL FOGLIO

=
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CONSIDERAZIONI SULLA STAMPA

Come preparare le tabelle per la stampa

PRIMA DI PROCEDERE CON LA STAMPA

CONTROLLARE SEMPRE, PRIMA DELLA STAMPA, IL
RISULTATO FINALE DELLE VOSTRE TABELLE CON
L'OPZIONE ANTEPRIMA DI STAMPA

CONSENTE DI VEDERE LE DIMENSIONI O
L'ORIENTAMENTO DEL FOGLIO

=8 Modifica Visualizza Testo BottoniDinamid Tabelle Dinamiche Aiuto

Muova Tabella Cirl+
Apriv.. Ctrl+0
Chiud

Salva Ctrl+5
Sal ome

Salva come Modello. ..

Successiva Crl+RaA
Precedente Crl-+Ha
Importa... 3
Esporta... 4
Stampa... Crl+P

Imposta Stampa. .. (Dimensioni Tabella/RighelliGriglia/Distanze fra i simbal)
Stampa la Tabella su una singola pagina. ..
Stampa per EM Activity Pad...

Lingua del Programma. ..

Tabelle Recent 1

Esd cHrl+Q
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CONSIDERAZIONI SULLA STAMPA

Come preparare le tabelle per la stampa

TABELLE CON PIU PAGINE NECESSITANO DI UN FORMATO
DI FOGLIO PIU GRANDE RISPETTO A QUELLO CORRENTE

MENU FILE

STAMPA LA TABELLA SU UNA SINGOLA PAGINA
LA TABELLA VERRA RIDIMENSIONATA AUTOMATICAMENTE
PER POTER ESSERE STAMPATA SU UN UNICO FOGLIO

MENU FILE > IMPOSTA STAMPA
PER MODIFICARE DIMENSIONI E ORIENTAMENTO FOGLIO

BOTTONE PROPRIETA > FINESTRA DI DIALOGO STAMPA
PER MODIFICARE TEMPORANEAMENTE DIMENSIONI E ORIENTAMENTO

Modlﬁca Visualizza Testo BottoniDinamid Tabelle Dinamiche  Aluto ﬂ x|
Muova Tabella Cirl+0 =

Apri... Ctrl+0

Chiud rSkampante

Salva Cirl+5 E .

Salva con nome... MDmE: = ':E‘rll:lrl E“JI:":"E'JEt Ei:ll::'EED v Er':'p”eta

Salva come Modello. ..

Bacceiva i Stato: In pausa

Precedents ciri+La e P Trowa stampante. ..
—— N Tipo: Canon Bubble-Jet BIC-250 —_—
B b Percorso:  LPTL: ™ Stampa su fig

Stampa. .. Ctrl+P

Anteprima di Stampa Commenta: [ Stampa fronte retro

Imposta Stampa... (Dimensioni Tabella/Righelli/Grigla/Distanze fra | simbali)

Lingua del Programma. .. F IUttE

Tabele Recenti »

[ Pagina corrente " Selezione

F_Y |

Stampa Ja Tabela su una singola pagia. . ~Pagine da stampare rillliﬁ

Stampa per BM Activity Pad. ..
hurnero di copie: |1 3‘

1 1 1]

Esd Cirl+Q
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REALIZZARE UNA TABELLA

Barra degli Strumenti Standard

Barra degli Strumenti

|Strumento Bottone - Ctrl+F 3|

CREARE IL BOTTONE INIZIALE

SELEZIONARE LO STRUMENTO BOTTONE
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REALIZZARE UNA TABELLA

Barra degli Strumenti Standard

® Boardmaker with SDP - [Senza Titolo9]
File Modifica Visualizza Testo BottoniDinamici Tabell
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SPOSTARE IL PUNTATORE A CROCE NELLO SPAZIO DI
LAVORO

GLI INDICATORI ROSSI CHE APPAIONO SUI RIGHELLI
SERVONO NELLA REALIZZAZIONE DEL BOTTONE
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REALIZZARE UNA TABELLA

. Boardmaker with SDP - [Senza Titolo9]
' File Modifica Visualizza Testo BottoniDinamici Tabelle Dinamiche

P P T LT [

FARE CLICK E TRASCINARE DIAGONALMENTE
IL PUNTATORE PER CREARE UN BOTTONE

QUANDO IL BOTTONE SARA DELLE DIMENSIONI DESIDERATE
RILASCIARE IL PULSANTE DEL MOUSE

NOTA: IL PUNTATORE SI SPOSTA DI 0,3 CM SU UNA GRIGLIA INVISIBILE
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REALIZZARE UNA TABELLA

Barra degli Strumenti Standard

Barra degli Strumenti

»qm$\A@w:m\MQ%

PER RIPRODURRE RAPIDAMENTE
TANTI TASTI UGUALI
IN UNA GRIGLIA DI LAVORO

SELEZIONARE
LO STRUMENTO MOLTIPLICATORE

SPOSTARE
LO STRUMENTO MOLTIPLICATORE DI BOTTONI
SUL BOTTONE IN ALTO

FARE CLICK ED EFFETTUATE
UN TRASCINAMENTO IN DIAGONALE
OTTTERRETE UNA GRIGLIA CON TASTI UGUALI
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REALIZZARE UNA TABELLA
Barra degli Strumenti Standard

8 Boardmaker with SDP - [Senza Tholo?]
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QUANDO I BOTTONI SONO ANCORA TUTTI SELEZIONATI,
FARE CLICK E TRASCINARE CIASCUNO DI ESSI,
IN MODO DA RIPOSIZIONARE L'INTERA GRIGLIA AL
CENTRO

SE I BOTTONI APPAIONO DESELEZIONATI,
ATTIVARE “SELEZIONA TUTTO” NEL MENU MODIFICA
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REALIZZARE UNA TABELLA
Il Colore di Sfondo della Tabella o dei Bottoni

Pl

| Strumento Colore |

[

FARE CLICK SULLO SFONDO DELLA TABELLA
OPPURE SELEZIONARE UN BOTTONE
O UN GRUPPO DI BOTTONI

SELEZIONARE LO STRUMENTO COLORE,
NELLA TAVOLOZZA DEI COLORI,
FARE CLICK SUL COLORE DESIDERATO
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REALIZZARE UNA TABELLA

Come Modificare lo Spessore dei Bottoni

SELEZIONATE UN BOTTONE O UN GRUPPO

SELEZIONATE LO STRUMENTO SPESSORE LINEA

FARE CLICK SULLO SPESSORE DESIDERATO
PER IL BORDO DEL BOTTONE SELEZIONATO
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REALIZZARE UNA TABELLA

Come modificare il Colore del Bordo dei Bottoni

? la
E:'.:'.:::‘.'.::::::'.:::'. E:::'.:::‘.::'.'.:::'.::::' |5trument|:| |:’2'|DTE|

o || A
SELEZIONATE UN BOTTONE O UN GRUPPO

SELEZIONATE LO STRUMENTO COLORE

FARE CLICK SU BORDO

SCEGLIERE IL COLORE DESIDERATO
PER IL BOTTONE SELEZIONATO
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LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”
Stringa di Ricerca

- Ricerca Simboli | l,.,;u_—. _._@,Iju
felice L e [
o=
& —_—
! (a0 e =

]felin:e

M2

DIGITARE IL NOME, O UNA PARTE DEL NOME,
RELATIVO AL SIMBOLO DA TROVARE
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LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”

Numero del Simbolo Corrente

-

felice e [

Ricerca Simboli l='~":' @'HH
L

VISUALIZZA NUMERO DEI SIMBOLI
TROVATI PER LA RICERCA
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LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”

Visualizza Anteprime
[© oaramater - senca ooy o |

:'-:e Modifica Visualizza Testo Bottoni Dinamici Tabelle Dinamiche  Aiuto
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‘Ricerca Simbali = =] XS _.
i__| [<7] i?’i

d i iy

]felice

< IE >

= = =] ) =23 ™ = = ) -

VISUALIZZA LE ANTEPRIME
CORRISPONDENTI AL NOME CERCATO
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LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”

Mostra precedente - Mostra successivo

I Ricerca Simbaoli L—f—" '-@:HHW
felice e

foice
« T o
P o
ifelin:e
) / N2l De |

CONSENTE DI PASSARE DA UN'ANTEPRIMA
ALL'ALTRA DEI SIMBOLI RICERCATI
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LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”

Seleziona Categorie

1%

l@ Boardmaker - [Senza Titolol1]

Fik A nar Aiuto
B ENRLL 1 ng, N9
Ricerca Simboli
felice
-

Seleziona le Categorie \ s
[¥ Animali Cibi Tempo Libero Scuola
¥ Computer [+ ingredientiiCondimenti [+ Musica [+ Alfabeto
¥ Contenitori I+ Colazione [+ Filastrocche/Canzoni [+ Numeri
v Denaro Iv cibiin Scatola v Spettacoli/CinemaiTeatro [v colori
[v Ufficio ¥ Condimenti/Salse [ Acquisti [ cClassefLezioni
¥ Costruzione Frasi ¥ Latticini [* Feste/Divertimenti [+ ArtisticalTecnica
[ Mezzi di Trasporto g Bevande g v g Storia/Attualita
[v Tempo Atmosferico v Frutta v Giocattoli v Matematica
[¥ Lingua dei Segni I+ FastFood [+ Tempao Libero - Altro [+ Educarione Fisica
i I¥ Pane, Cereali, Farinacei [v LetturaiScrittura

T =S eneeno ¥ Pranzo/Cena P [ Scienze
ki ersone
v Tempo ¥ came & Famigiia [+ LaboratoriofFalegnameria
¥ Giorni della Seftimana I¥ Werende/Spuntini g [¥ Scuola -Altro
[v Mesi ¥ Dolci [« visi
v Festivitaivacanze [+ Verdurs g Lavori/Professioni Religione
v Matale [¥ Alimenti (misc.) = E::zz::gi‘nm [» Cattolica
v Pasqua - |+ Ebraica
v Halloween K [+ Islamica

Casa I LuEgh' [« Altre Religioni
v Puli; v 5 il hi Pubblici

[v Aggettivi [¥ CucinareiCucina [v Ristoranti —Werhi, Azioni

i [ Emozioni ¥ Giardinaggio/Natura [+ stati Uniti [ Tutti|Versi
Salut ¥ CuraPersonale [+ Altri Luoghi [v Azioni Comuni
S [¥ Casa-Altro i
[v Ausili e Strumenti ~ SporGiochi
[¥ Parti del Corpo v Giochi Usatutte |z Categarie
[v Ausili di Comunicazione Relazioni Sociali- v Sport
E ;FUDlEFTIlFI Salute f]?“ Regolatori della Com.ne [ mnuoto/Spiagaia
v Sessualita v Saluti [¥ "Hokey Pokey”
[v Salute - Altro ¥ Sociali-Altro [# ~Simon Says® Azzeratutte le Categorie

Annulla | oK Mostra le mie Categorie
L — )

UNA CATEGORIA DI SIMBOLI PER LA RICERCA

CONSENTE DI SELEZIONARE
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LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”

Cambia

IQ Boardmaker - [Senza Titolo1]

Nome Dei simboli

- . - -
ite Modifica Visualizza Testo Bottoni Dinamici Tabelle Dinamiche © Aiuto
@ [o|GsE)NAlLE=|Oala
m. .0 BB BB B B B 9 T T2 T T TS TR T T8 TS R0, BT B B B L BB
=| | Ricerca Simboli = |= P
= : i e —
1 : adulto e bambino |~ == =
7
= <o zyasn C>
375 Hial | _gal|l =S5
E ® ﬁl
r adulto e bambino N\
B_-
= Simboli MJ - Mdizional\98_Egghead [
?E Assagna MNome e gorie a guasto Simbolo >
—; Blami Categorie
B _E Anzitutto. scegli una Lingu -~ Lingua per la Ricerca
|— ltaliano - Italiano
b =
: adulto e bambino - Le Categorie wengono sempre
o wisualizzate utilizzando la Lingua
= perla Ricerca, che pud essere Incolla
5 cambiata utilizzando la finestra di
ﬁ dialogo "Impostazioni Lingua” %
s Famigia
= Persone - Altro
E
i
*E | Aggiungiun Nome |
E i
“E Rimuowi il Nome Selezionato ‘ Assegna Categorie ‘
i
1EE: Annulla k.
g .

AGGIUNGE UN SINONIMO O UNA CATEGORIA

ALTERNATIVA PER IL SIMBOLO CORRENTE
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LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”

Nomi Alternativi Del Simbolo

l@ Boardmaker - [Senza Tto 01]

RN STy
!....H..|.‘...\‘.‘.|2...|.H B e T2, 3, 4, 75, N6, [17, 18, [19, 70, 21, P2 123, [, P5, |
j_ contento ;.;;; 77;7 7;7
- /Iseire
CONSENTE DI \
INSERIRE UN VISUALIZZA
SINONIMO O UNA UN ELENCO
CATEGORIA DI NOMI
ALTERNATIVA PER ALTERNATIVI
IL SIMBOLO AL SIMBOLO

CORRENTE
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LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”

Impostazioni Ricerca dei Simboli

- Ricerca Simboli l#__i :_@:Iﬂuw
felice [ Em [
=
« G >
=
ifeliu::e
| S (DS
/

MODIFICA LE DIVERSE IMPOSTAZIONI PER
LA RICERCA DEI SIMBOLI



RDMAKER

LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”

Impostazioni Ricerca dei Simboli

k& Boardmaker - [senza Titolons
@F:!e Modifica Visualizza Testo Bottoni Dinamici Tabelle Dinamiche  Aiuto

Ingrandimento per la Finestra Allargata

- (:} A@’I [ﬁ|| =| Q &,
| et B .|...‘..‘..\ B O O O O T O O A O < - - = T 2 P
I: Ricerca Simboli =8| % ]
b felice I o —
7 felice
g A e
— u
- | 1 =S
5— felice B
I MA [T
3
E Impostazioni Ricerca dei Simboli m
E Lingua. Linea 1 iftaliann LS.
9_; Lingua Linea 2 |Nascnstn 4 >
: Lingua per la Ricerca |Ita|ianﬂ

Impostazioni Lingua.

@ Usa Simboli a Calori (@ Etichette in alto

(" Etichette in basso

" Usa Simbaliin Bianco e Nero

Annulla |

(C Messuna etichetta
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LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”

Selezione Riquadro - Selezione Lazzo

rRicerca Simbaoli Ll___i ] Iﬁ-‘
felice FRN -
=
<« T >

|fe|i|::e

AN
SELEZIONA SELEZIONA
UN’AREA UN’AREA DEL
RETTANGOLARE SIMBOLO
DEL SIMBOLO CORRENTE CON

CORRENTE FORMA LIBERA
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LAVORARE CON I SIMBOLI SU UNA TABELLA

Sostituire il Simbolo su un Bottone

(Ricercesimooi _________ [ [[B1]X]
cheeseburger |a=d =

cheessburger 1EHEEC:EI!]IJI'EJEF|

< Tl

Nl

iesin bottore corhere gib slin opoelh

Dz siden goztkua can gaeso smbale. copurs
agaiungers | zimbalo rel babione

Aggurgi | Arnuls

CERCARE UN NUOVO SIMBOLO CON LO STRUMENTO DI RICERCA SIMBOLI.
FARE CLICK SUL BOTTONE “SOSTITUISCI” PER CONFERMARE LA SCELTA

IL NUOVO SIMBOLO ED IL RELATIVO TESTO SOSTITUIRANNO QUELLO
PRECEDENTE
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LO STRUMENTO TESTO

@ Boardmaker - [Senza Titolo®
File Modifica Visualizza Testo Bottoni Dinamici Tabelle Dinamiche Aiuto

\\A @\ﬂ\—\lr R

| B e A T T e

INSERIRE TESTO
MODIFICARE IL NOME DI UN SIMBOLO
MODIFICARE IL COLORE DEL TESTO

IMPOSTARE IL CARATTERE, LO STILE E LE
DIMENSIONI

MODIFICARE L'ALLINEAMENTO DEL TESTO
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IL TESTO NEL BOTTONE

Inserire Testo con lo Strumento Testo

N AL | |

lo voglio|

SELEZIONATE LO STRUMENTO TESTO

CON IL CURSORE A "I”, FARE CLICK NEL PUNTO
IN CUI DEVE ESSERE IL TESTO

IL CURSORE LAMPEGGIANTE INDICA LA VOSTRA
POSIZIONE NELLO SPAZIO DEL TESTO

DIGITATE IL TESTO DESIDERATO
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IL TESTO NEL BOTTONE

Modificare il Nome di un Simbolo con
lo Strumento Testo

ENEVE

|Strumentu Testo - Clil+F5)| @ @

FARE CLICK CON IL CURSORE A “I"” SUL TESTO DA
MODIFICARE

POI DIGITARE IL NUOVO NOME
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IL TESTO NEL BOTTONE

Modificare il Colore del Testo

Wiarcol 5=

e el

@ |Strumento Calore|
P ——_

SELEZIONATE LO STRUMENTO COLORE

FARE CLICK SUL COLORE DESIDERATO NELLA
TAVOLOZZA VISUALIZZATA
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IL TESTO NEL BOTTONE

Impostare il Carattere, lo Stile e le Dimensioni

......... | Testo Battoni Dinam
“““““ Carattere. ..

Allirearnenta »
g
10

v 14 I!

16
18

SELEZIONARE LA CASELLA DI TESTO CON LO
STRUMENTO TESTO OPPURE CON LO STRUMENTO
PUNTATORE

DAL MENU TESTO, SELEZIONARE CARATTERE PER
MODIFICARE LE IMPOSTAZIONI DELLO
STRUMENTO TESTO OPPURE DI UNA CASELLA DI
TESTO SELEZIONATA




" A BOARDMAKER

IL TESTO NEL BOTTONE

Modificare I'Allineamento del Testo

e Testo Bottoni Dinamici  Tabelle Dina oo
dnna | g f L ARNa |
| Laalisle... | IFh:ussiI

= e el + Sinistia
Desh
3 eshia
10
12

14
1

SELEZIONARE IL TESTO DA MODIFICARE CON LO
STRUMENTO TESTO

SELEZIONARE TESTO/ALLINEAMENTO E POI, DAL
SOTTOMENU CHE APPARE, IL TIPO DI
ALLINEAMENTO DESIDERATO

NEL NOSTRO ESEMPIO E STATA SCELTA
L'OPZIONE CENTRATO

IL TESTO DELL'ESEMPIO E ORA CENTRATO
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REALIZZARE UNA SERIE DI TABELLE PER LA CAA

[Q Boardmaker with 5DP - [Cappuccetto rossg;

clli e |2

\.|‘|3\.I‘|.‘.|‘\.\

N T

b

b

i | 1 |?

i

[}

o

CAPPUCCETTO ROSSO

e &

&

=

CAPPUCCETTO TROVO' UN LUPO NELBOSCO DOPO ANDO'
ROSSO o
@) e
.".' 1 :__\T:-_:\
ACASADELLANONNA ILLUPO MANGIO' CAPPUCCETTO ROSSO
E LANONNA.

f+@

UN CACCIATORE

FECE USCIRE

W

DALLA PANCIADEL LUPO

o

CAPPUCCETTO ROSSO
E LANONNA.

R +@
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MANUALE DI BOARDMAKER

Famiglia Software Boardmaker

Manuale Utente

Versione 6

—
e
09
N\ 24
Mayer-Johnson

The building blocks for learning
and human expression.

)

SEMPLICE DA UTILIZZARE ON LINE NEL COMANDO AIUTO

\
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DIMOSTRAZIONE SOFTWARE PER LA CAA

Boardmaker’

[
o Eil
o
o /=

BOARDMAKER

E’ possibile scaricare il dimostrativo di
BOARDMAKER
dal sito Web della ditta ausili AUXILIA di Modena

DOWNLOAD DIMOSTRATIVO BOARDMAKER
http://www.auxilia.it/site/data/downloads/files/540  422a8941bl.zip
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